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Oversikt

* Hva er IK'T og sentrale begreper
 IKT historie

* Ulike typer datamaskiner

e Forsta din egen datamaskin




Faglig innhold (forts.)

Prosedyreorientert programmering:

* Variabler og datatyper.

* Input og output.

» Kontrollstrukturer: Sekvens, valg, og repetisjon.

 Strukturering og oppdeling av programmer; funksjoner som byggeklosser.

* Datastrukturer: Vektorer (lister), tabeller, tekststrenger og poster (structures).
* Flbehandling og persistent lagring av informasjon.

* Rekursjon, sortering og seking.

* Formulering av algoritmer 1 pseudokode og flytskjema.

* Matlab som programmeringsomgivelse




Lzaeringsmal og pensum
* Mal
— Lare om programmering og hva er et program
— Lare a designe et program
— Lare om hvordan Matlab brukes
— Lare om programmeringsomgivelse, skript, prompt, variabler

* Pensum

— Matlab-boka, kapittel 1 ( minus 1.3) Introduksjon til MATLAB

* Motivasjonsvideo: http://code.org



http://code.org/

Hva er programmering?

« A programmere er & fortelle en datamaskin hva den skal gjore.

— V1 bruker et programmeringssprak (f.eks. Matlab) for a gjore dette

* For en datamaskin kan kjore et program, ma programmet oversettes til
maskinkode.

— Maskinkode er et sprak som prosessoren kan uttore

— Programmet som oversetter programmeringsspraket til maskinkode kalles kompilator, tolker
eller oversetter.




Hva er programmering?

Skriv program

x=123;
y=321;
sum=x+y;
disp(sum)

l

Oversetter

l

01001010101010101010
10101001111010101010
10101010101010101010
10100010101010101010
10110101010101010110
10

Skriv summen
av 123+321 pa

skjermen

YeEIN

SPOYULSEIN




Hva er et program?

* kit program er en oppskrift med instruksjoner som forteller en datamaskin hva den
skal gjore.

* Et program kan besta av instruksjoner som:
— Oppretter (deklarerer) og gir verdier (tilordne) til variabler
— Evaluerer og regner pa variabler

— Gjor valg

— Utlorer ulike operasjoner (f.eks. Viser grafikk, spiller av lyd, tar imot informasjon fra brukeren)

— Oswv.




Hvordan et program fungerer

* Programmer utfores linje for linje - (altsa e1 linje av gangen).

* Dette er uhyre viktig a forsta for a klare a henge med etter hvert som w1 lanserer
avanserte programmer.

* Vi snakker gjerne om en programpeker som flytter seg nedover linje for linje 1
programmet.

— Det som star overst skjer forst!




Illustrasjon av programkjering

alder =0
graHar =0
alder = 30
graHar = 0
alder = 40
graHar = 10000
alder = 50
graHar = 50000
alder = 60
graHar = 10000
alder =80
graHar=0
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Generelt om Matlab

Opprinnelig et dataprogram for matematiske beregninger, MathWorks Inc.

Kan bruke det som en kalkulator ‘\ MathWorks

—  De 4 regneartene: +,-.*,/

—  Elementere funksjoner som sin,cos osv.

— Datatyper som vektorer og tabeller

* Avansert flerdimensjonal graf-plotting (med animering)

Et programmeringssprak

Et prototypeverktay for algoritmeutvikling
— Ikke et produksjonsverktoy, er et interpretert sprak

— Ikke godt pa parallel-beregning (flere-trader)

— Ikke godt for symbolsk matte (formel-regning)




Matlab desktop
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Variabler

Command Hgtory v
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http://software.ntnu.no

Programmering 1 Matlab
* Matlab kan brukes pa tolgende mater:

— Interaktiv modus

* Skrive en og en instruksjon inne 1 en tolker 1 Matlab-programmet

— Lage Matlab-programmer (script)

* Lage en teksthil med Matlab-kommandoer ved hjelp av en teksteditor, og bruke

Matlab-programmet til a oversette programmet til maskinkode og kjore
programmet.




Interaktiv modus
* Skriv en linje med en kommando og fa direkte respons
* Fungerer nesten som en kalkulator
* ] interaktiv modus huskes alle varabler som brukes

* Far teilmelding hvis du har skrevet noe feil

* Egner seg 1kke til a skrive store programmer!




Matlab som kalulator

 Skriv inn kommandoer etter prompt-et: >> ?

* Vanlig regning:

— Vi har de 4 regneartene, + - * /
— Eksponent, *

— Paranteser for a angi rekketolge, ()

 Konstanter

— p1(3.141592653589793)
— NaNlN (Not a Number, for eksempel 0/0)




