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Introduksjon

•Hva er spillbasert læring?
•Hvilke utfordringer har eksisterende evalueringslitteratur?
• Forskjellige studier rundt Pedagogiske spill.
• Systematisk kategorisere GBL-evalueringselementer når 

det gjelder omfang, definisjon og bruk.
• Rettet innholdsanalyse av GBL-evalueringslitteratur.
• Løsning: Leauge.



Konsept og eksisterenede 
rammeverk for spillbasert 
læring

• Læring

• Flyt "flow"

• Spill design

• Brukervennlighet

• Pedagogikk i spill design



Metode

• “Directed Content Analysis” på 58 GBL evalueringer i 
litteraturen.
•Henter ut og strukturerer data elementer som:
• Dimensjoner
• Faktorer
• Subfaktorer
• Parametere
• Sammenkoblete dimensjoner, faktorer og subfaktorer.
• Definisjoner av dimensjoner, faktorer og subfaktorer.



"The LEAGUE framework"

• Learning

• Environment

• Affective-cognitive reactions

• Game factors

• Usability

• UsEr



Definisjon av terminologi og konsept

• Dimensjon: isolerte og vide konsepter som representerer 
hovedelementene av GBL (f.eks. Learning, Evaluation).

• Faktor: grunnleggende elementer som er viktig for å oppnå 
en. dimensjon i GBL

• Subfaktor: et videre spesifisert element av en faktor.

• Metrikk/Parameter: objektiv eller subjektiv data som er et mål 
på hvorvidt en faktor/subfaktor oppnås (f.eks. spilletid).



Dimensjoner

• Læring
•Omgivelser
• Affektiv-kognitiv reaksjon
• Spill faktorer
• Brukervennlighet
• Brukeren



Faktorer og sub-faktorer



Hensikt med rammeverket LEAGUE

Rydde opp i 
gapet i 

litteraturen.

Felles, 
konsistent 

terminologi.

Konsistent 
bruk og 

fokus på GBL 
elementer.

Helhetlig 
evaluering av 

GBL.



Metrikk

•Mål på oppfyllelse av 
(sub)faktorer

F.eks. spilletid <=> innlevelse

• 83 forskjellige målinger, 
inndelt i 5 typer

• Subjektiv og objektiv metrikk



Relasjoner

•Dimensjonene kan enten ses 
på i isolasjon, eller som et 
system av årsak og virkning 
mellom dimensjonene
•Menneske- og 

teknologisentrale 
dimensjoner
• Teknologi hever 

menneskesentrale 
dimensjonene



Diskusjon og konklusjon

•Overkomme svakheter I nåværende litteratur
• LEAGUE, multidimensjonal rammeverk basert på 

eksisterende forskning
•Nyttig for flere: forskning, design og utvikling
•Nyttig i flere stadier: planlegging, design og analyse
• Ikke begrenset til sjanger

• Videre forskning: delvis automatisere GBL evaluering


