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Innhold
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UtFfordring

Hva gjer spill utfordrende?

05

Musgjerrighet
Hva gjar en spiller nysgjerrig?
Hvorfor er dette viktig for spillers
motivasjon?

L

Fantasi

Hvordan blir fantasi brukt som et
virkemiddel i spill?

AL

Kombinasjon awv
virkemidler

Hva skjer nar vi kombinerer flere
virkemidler?
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Ut fordring

Hva gjer spill utfordrende?
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informas jon
| u | Skjule informasjon for
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Usikkert utfall

Vanskelig-— Mal pa flere
O hetsgrad nivaer

Variabel vanskelighetsgrad MalI?

Skijult

¢

Tilfeldighet

Introdusere tilfeldighet
spilleren og avslgre det for 3 gjore utfallet
strategisk usikkert




Selvtillat
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Fantasi

. Hvordan blir fantasi brukt
som et virkemiddel i spill?




Hva menes med fantasi®
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Typer fTfantasi

Eksterrn Thoende

Bruk av ferdighet uavhengig av Bruk av ferdighet knyttet til
fantasien fantasien




Ekstern fantasi
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Thoende fTantasi
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Hva gjer spiller nysgjerrig?
Hvorfor er dette viktig for
spillers motivasjon?
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Dekorativ

@ker var generelle
interesse i spillet

Belonning

Blir mer attraktivt for spiller
3 nd mal

Forbedre
fantasien
Assosieres med og
forbedrer fantasiene spillet
vil skape

Representas jons
sys tem

Informasjon kommuniseres
mer effektivt
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.Hnmhinasjnn aw
virkemidler

. Hva skjer ndr vi kombinerer

flere virkemidler?




Kombinasjon awv
virkemidler
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- Appelikas joner
& Konklus jon

. Hva skjer ndr vi kombinerer
flere virkemidler?
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