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Abstrakt

e Det mangler en forstaelse for programvareutviktlingsprosesser i spillutvikling
e Darlig overgang fra pre-produksjon til produksjon

e Artikkelen identifiserer 3 nivaer av implikasjon

o korrelasjon mellom erfaring og a identifisere problemer



Introduksjon

e Brukeren skal ha det gay i et dataspill
o Vanskelig a formulere i krav

e Kommunikasjonsutfordringer
o Skal veere mulig & minske

e Forfatterne har sett pa de mest dyrebare feilene for a utvikle en formell

prosess



Bakgrunn

e Kravarbeid er vanskelig
e Konteksten

e Litteraturstudie som fokuserer pa:
o Kravarbeid og emosjonelle faktorer
o Sprak og ontologi

o Kravfremkalling, feedback, og fremvekst



Spillutvikling

e Stor vekst i markedet, men mange prosjekter feiler
o Trengs en spesialisert prosess

e Prosessen og Game Design Document (GDD)

e (QOvergangen fra pre-produksjon til produksjon

o Dyrt a fikse feil i krav

o Ingen formell prosess i litteraturen



Analyse av POSTMORTEMS

Spalte i Game Development Magazine
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Analyse av POSTMORTEMS

Fem kategorier:

Preproduksjon
Interne
Eksterne
Teknologi
Planlegging
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Transformasjon av dokumentasjon

1. Story

After her father, Bernard, died, Crystal did not know which way to turn —
paralyzed by her loss until the fateful day when his Will was read.
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2. Gameplay The Player must visit Anna the Lawyer to receive a copy of Bernard’s Last
Will and Testament, thereby obtaining the information necessary to progress
to the next goal.
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1. Story After her father, Bernard, died, Crystal did not know which way to turn —
paralyzed by her loss until the fateful day when his Will was read.
2. Gameplay The Player must visit Anna the Lawyer to receive a copy of Bernard’s Last
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3. Requirements

The Player must be represented by an avatar.
Female Non Player Character required: Anna the Lawyer
Inventory Item: Last Will and Testament (LWT)

Player can not progress beyond Game State XYZ until LWT added to
Inventory
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1. Story After her father, Bernard, died, Crystal did not know which way to turn —
paralyzed by her loss until the fateful day when his Will was read.
2. Gameplay The Player must visit Anna the Lawyer to receive a copy of Bernard’s Last

Will and Testament, thereby obtaining the information necessary to progress
to the next goal.

3. Requirements

The Player must be represented by an avatar.

Female Non Player Character required: Anna the Lawyer

Inventory Item: Last Will and Testament (LWT)

Player can not progress beyond Game State XYZ until LWT added to
Inventory

4. Specifications

Could easily reach 50 pages




A Priori kunnskap - Pyramidespill

(/)\//auua Pvarzie /
frede ﬂuLz ¢
ool late 3 %lviuas fo acdtre
v Mlate ¢ et & o R=§ izl
?as"‘{ I"V OILkUﬂ yre M,
7 1]
i A L LI
- ‘Ga‘-ﬂ:{:,u-«ubwﬁa
L3- - .l:t‘}l:;‘z‘:‘;mls
ny-ml-g- n-,,,.,/./.",
|
e / m‘-fl‘-‘M’ 'l:n-ud
Avdlio:

ultl “govad for

‘f[ A hfﬂ”

Vf"" ’ /u(-wwl’/

u/vllo le(
lac "4' ]
/ 'uk
‘:7'/ “n:-/./u'
2 eilirafes, v
(en,(n liew .!{'.uh
}nr’ o cemmmd fit

= . =~ / - Salviiea AJ‘;./
- J ma S em
Y Sereens o//z denytcal i 7( u{/::v'},l.” pvaaled

Pvrrle Ocsk - J 7 P Jydie Y, 12,00
' J'T-N‘ltlf el aestics 5,23:;/:/,‘,,.;,!,11,5

1 ﬂ)‘ﬂ " ; b-solbiom 2 613,9,8
v (preen gvart




Utfordringer for kravarbeid i spillutvikling

Kommunikasjon mellom interessenter -> Vanlig
Holde fokus pa malet -> Vanlig

Pavirkninger fra tidligere arbeid -> Vanlig

Interaksjon med media og teknologi -> Noksa vanlig
Viktigheten av ikke funksjonelle krav -> Noksa vanlig
Krav til gameplay -> Unikt til spillutvikling



Takk for oss!



