PLAYER TYPES - A META
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AGENDA

- Spill-demograf

- Kombinerte typologier

- Kritikk av spiller-typer

- Konklusjon & diskusjon

- Implikasjoner for spillstudier

- Implikasjoner for spill-design og markedsfegring



IN-GAME DEMOGRAPHICS

- Kan pavirke markedssegmenteringen

- Zackariasson mener at markedsferere burde fokusere pa den
digitale avataren fremfor spilleren

- Forskjellige tilnzrminger til spillet => segmentering

- Guild



KOMBINERTE TYPOLOGIER

- Gar gjennom ulike konsepter funnet i artiklene

Mest dekket Minst dekket
- Achievement - Domination
- Sociability - Immersion

- In-game demographics



KOMBINERTE TYPOLOGIER
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KRITIKK AV SPILLERTYPER

N

Er 1ikke alltid dikotomisk

Ma ha mer fokus pa motivasjonen og oppferselen til en
spillertype

Motivasjonen og oppferselen til en spiller kan ikke
ngdvendigvis oversettes mellom ulike typer spill.

Kan vare kontra-produktivt a ikke fokusere pa erfaringen
til spilleren

Spillertyper er forklart ulikt i forskjellige artikler

a. En begrensing med tanke pa mangelen av ulike perspektiver

Stiller sporsmalstegn ved hvorvidt vi behgver et
rammeverk konsentert rundt spilling eller bare benytte et
allerede eksisterende psykologisk rammeverk



KONKLUSJON & DISKUSJON

- 5 forskjellige karakteristikker mtp. tilnarming og

motivasjon for spillere
- Achievement
- Exploration
- Sociability
- Domination
-  Immersion
- Spillere kan tilhgre forskjellige typer
- Svart fa dimensjoner knyttet til spillertyper

- Kan behgver mer forskning



IMPLIKASTONER TIL SPILLSTUDIER

- Kan benyttes til a videre se pa sammenhengen mellom
karaktertrekk og oppfersel => for videre kvantitative
studier

- Se pa hvordan veletablerte spillertyper pavirker
spilldesign

- Kan benyttes til forskning innenfor andre fagfelt



IMPLIKASTONER FOR SPILLDESIGN 0G MARKEDSFORING

- Markedsfegrings prinsipper kan hjelpe spill designere a
forsta sine spille
- Kan 1dgjen brukes for & lage et bedre spill for alle



